
9. Schatzkarte        Lies  zuerst,  wie  alles beginnt! 

Zum  Geburtstag  will  Sina  der  kleinen  Schwester  

Leonie  etwas  ganz  Besonderes  schenken.  Damit  

das  Beschenken  noch  interessanter  wird,  hat  sie  

das  kleine  Paket  an  einem  geheimen  Ort  

verborgen.  Leonie  soll  nach  diesem  Ort  suchen.  

So  wird  aus  einem  normalen  Geburtstagsgeschenk  

sogar  noch  ein  „wertvoller  Schatz“.   

 

Sina  hat  genau  aufgeschrieben,  wo  das  Geschenk  

zu  finden  ist  und  auch,  wo  Leonie  es  auf  keinen  

Fall  suchen  soll.  Diese  Beschreibung  nennen  wir  

jetzt  einfach  wieder  Schatzkarte.   

 

Hilf  Leonie  dabei,  den  Schatz  zu  finden!  Wenn  

du  Erfolg  hast,  darfst  du  selbst  ein  kleines  

Geschenk  entdecken  und  behalten.   

 

So  ist  die  Reihenfolge:  Zuerst  musst  du  beide  

Teile  der  Schatzkarte  ganz  gut  lesen.  Am  besten  

liest  du  sie  erst  einmal  laut  oder  halblaut  vor!  

Alles  klar?  Wenn  noch  etwas  unklar  ist,  dann  

frage  deine  Lernbegleitung!   

 

Schau  dir  nun  alle  vier  Fotos   am  Bildschirm  

genau  an  und  denke  nach,  was  zu  Leonies  

Schatzkarte  passt.  Wenn  du  das  eine  Bild  mit  

dem  geheimen  Ort  entdeckt  hast,  musst  du  noch  

in  die  freien  Felder  eintragen,  was  gefragt  ist.  

Dann  bist  du  fertig  und  kannst  dir  deinen  

eigenen  „Schatz“  abholen. 
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Die  Aufschrift  lautet: Koordinaten:  

              
 

 
               

              

Danke,  dass  du  Leonie  geholfen  hast!  Nun  bist  du  

dran!  Du  kannst  dir  die  Kartons  mit  Koordinaten-

Zetteln  anschauen.  Alle  sind  leer,  bis  auf  einen.  

Suche  den  Karton  mit  den  Koordinaten  aus  

Leonies  Schatzkarte  heraus!  Den  darfst  du  

aufmachen.  Aber  nur  diesen!  

Copyr ight :  UKS-Mate r ia l



     

2 5  Bei  den  Gummireifenschaukeln  

C o p y r i g h t :  U K S - M a t e r i a l



 

2 6  Bei  der  Schaukelbank  

C o p y r i g h t :  U K S - M a t e r i a l



 

2 7  Bei  den  Schaukeln  im  Park  

C o p y r i g h t :  U K S - M a t e r i a l



2 8  Bei  den  Schwebesesseln  

C o p y r i g h t :  U K S - M a t e r i a l



10. Schatzkarte      Lies  zuerst,  wie  alles  beginnt! 

Zu  Pauls  Geburtstag  will  Onkel  Schorsch  dem  

Jungen  ein  tolles  Geschenk  geben.  Aber  damit  

das  noch  viel  interessanter  wird,  hat  er  das  

Geschenk  an  einen  geheimen  Ort  abgelegt,  wo  

es  niemand  sofort  entdecken  kann.   
 

Paul  soll  nun  diesen  Ort  suchen.  So  wird  aus   

einem  normalen  Geburtstagsgeschenk  dann  auch  

noch  eine  nette,  lustige   Schatzsuche.   
 

Onkel  Schorsch  hat  genau  aufgeschrieben,  wo  

Paul  nach  dem  Geschenk  suchen  soll,  aber  auch,  

wo  er  auf  keinen  Fall  danach  suchen  soll.   

Diese  Beschreibung  nennen  wir  jetzt  einfach  mal  

wieder  Schatzkarte.   

Du  kannst  Paul  bei  der  Schatzsuche  helfen.  

Wenn  es  klappt,  bekommst  du  selbst  aber  auch  

ein  kleines  Geschenk.   
 

So  ist  die  Reihenfolge:  Onkel  Schorschs  

Schatzkarte  musst  du  zuerst  einmal  besonders  

gut  lesen.  Am  besten  ist  es,  wenn  du  sie  laut  

oder  halblaut  vorliest.  Wenn  du  alles  kapiert  

hast,   schaust  du  dir  danach  die  vier  Fotos   auf  

dem  Bildschirm  genau  an.   
 

Hast  du  das  Bild  gefunden,  auf  dem  der  geheime  

Ort  mit  Pauls  Geschenk  beschrieben  ist?  Dann  

musst  du  nur  noch  ein  paar  Angaben  in  die  

Freizeilen  eintragen,  vor  allem  die  Koordinaten.  

Danach  findest  du  dein  Minigeschenk  schnell. 
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Wi  l  l s t d u d e n S c h a t z  i n d e  i n e m

B a u mh a u s s u c h e n ? Ne  i n  , d a i s t e s z u

n a s s u n d z u s c h mu t z  i g  . De n S c h a t z

mu s s t d u  i n e  i n e m f e s t e n Ha u s s u c h e n ,

 i n e  i n e m Z i mme r  . L i e g t e r e t wa u n t e r

d e r b l a u e n B e t t d e c k e v e r g r a b e n ? Ne  i n  ,

 i m E l t e r n s c h l a f z  i mme r b r a u c h s t d u a u c h

k e  i n e n S c h a t z z u s u c h e n . E r l  i e g t  i n

e  i n e m a n d e r e n Z i mme r  . A b e r  i n Ma r  i o s

u n d Mi r k o s J u g e n d z i mme r u n t e r d e n z we  i

S c h r e  i b t  i s c h e n wi r s t d u a u c h k e  i n e n

S c h a t z f  i n d e n .  I n B e n n  i s K i n d e r z  i mme r

k a n n s t d u a b e r  j e t z t e  i n ma l g e n a u e r

h  i n s c h a u e n . Ne b e n d e m Be t t  i s t e  i n

s c h ma l e s  , h o h e s R e g a l  . A u f d e n e r s t e n

B l  i c k k a n n s t d u a u c h d o r t k e  i n e n S c h a t z

e n t d e c k e n . A b e r g e n a u d a  i s t e r

v e r b o r g e n . S u c h e d e n S c h a t z u n t e r h a l b 
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V o n d e n g e l b e n L a s t wa g e n . A b e r e r

l  i e g t o b e r h a l b v o m B a s k e t b a l  l  . A u f

d e ms e l b e n R e g a l b r e t t  i s t a u c h n o c h

e  i n e k l e  i n e F i g u r mi t e  i n e m B ar t u n d

e  i n e m r o t e n Hu t z u s e h e n . Wi e n e n n t

ma n d i e s e F i g u r ? Du k e n n s t d a s Wor t  .

T r a g e e s u n t e n e i n ! Hi n t e r d i e s e r F i g u r

l  i e g t d e  i n S c h a t z v e r b o r g e n . S c h r e  i b e

z u m S c h l u s s d i e K o o r d  i n a t e n d e s F e l d e s

a u f  , d i e d i e s e n P l a t z a u f d e m F o t o

ma r k i e r e n u n d h o l d i r d a s Ge s c h e n k a b !

V i e l F r e u d e b e  i m S u c h e n u n d F i n d e n !

De i n On k e l S c h o r s c h
Der  Name  der  Figur: Koordinaten:  

           
 

 
            

           

Danke,  dass  du  Paul  geholfen  hast!  Nun  bist  du  

dran!  Gehe  zu  den  Kartons  mit  Koordinaten-

Zetteln!  Alle  sind  leer,  bis  auf  einen.  Er  hat  die  

Koordinaten  von  Pauls  Schatzkarte  oben  drauf. 

Den  darfst  du  jetzt  aufmachen.  Aber  nur  diesen! 
Copyr ight :  UKS-Mate r ia l



 

2 9  Im  Elternschlafzimmer  

C o p y r i g h t :  U K S - M a t e r i a l  



 

 3 0  Im  Jugendzimmer  

C o p y r i g h t :  U K S - M a t e r i a l



      

  3 1  Im  Baumhaus  

C o p y r i g h t :  U K S - M a t e r i a l



 

3 2  Im  Kinderzimmer  

C o p y r i g h t :  U K S - M a t e r i a l


