LESEN+SCHREIBEN Alphabetisierung aus einem Guss

EinflUhrung: 4 Suchauftrdge / Schatzkarten

verschlisselt und mit Schwerpunkt Umlaute:
Geschdfte, Gemusehdndler, Trédelmdrkte

Vorbereitung auf vier neue verschlisselte
Suchauftrdge plus 31. Schatzkarte
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Einflihrung: Suchauftrage/Schatzkarten Nr. 31 bis 34

Dieses Zusatzmaterial ist regular eingebettet in
Kursteil 5 des funfteiligen Gesamtkurses zum + +
Schriftspracherwerb mit dem Titel:
LESEN + SCHREIBEN im zweiten Anlauf - = LESEN +
Alphabetisierung aus einem Guss m SCHREIBEN
Suchauftrage oder ,,Schatzkarten” sind ultimative Lesetrainings mit Belohnungs-
moglichkeit, die die Lernmotivation bei Forderbedarf wirkungsvoll unterstiitzen!

Kursteil 3
+

So geht’s:
Die sogenannte Schatzsuche findet ausschlieRlich auf Fotos statt. Ein virtuelles ,,Schatz-

versteck” soll anhand eines Beschreibungstextes ( = Schatzkarte) ermittelt werden und muss
mithilfe von Koordinatenangaben sicher eingegrenzt und bezeichnet werden.

Vorbereitung fiir Sie:

Ein Minigeschenk, das Freude bereiten soll, wird in einem von mehreren (6-8) Kartons
deponiert. Deren Deckel werden allesamt mit Notizzetteln versehen, auf denen jeweils
unterschiedliche Koordinatenangaben stehen. Eine davon muss mit dem Suchergebnis
Ubereinstimmen, die anderen sind falsch, aber dahnlich. Beispiel: Wenn die Losung ist,
konnten/sollten die anderen Koordinaten moglichst so aussehen: D3-B3-C2-C4 ... G3

Besonderheiten dieses Produktes:

Die Suchtexte sind hier in Anlautbilderschrift verschliisselt — aber ohne Abbildungen. Alle
Informationen zum Auffinden eines virtuellen Schatzverstecks missen erst noch entschliisselt
werden. Wer die Lektionen des LESEN + SCHREIBEN Kurses mitgemacht hat, weils auf Anhieb,
wie das geht. Die Anlautbilder sind als fester Bestandteil des Konzeptes immer prasent und
deshalb vertraut. Im Kursteil 4 wurde die Methode mit Anlautbildern schon eingelibt. Hier
tauchen sie aber nicht als Bild auf, sondern nur als Wort. Eine ausfiihrliche Anleitung zum
systematischen Arbeiten gibt es hier fir vergessliche ,alte Hasen” und fir Entschliisselungs-
Neulinge auf den beiden nachsten Seiten — in einfacher Ansprache. AuRerdem gibt es auf Seite 7
dieses Dokumentes auch noch eine einfache Entschliisselungstabelle zum Nachschauen.

Buchstaben sowie Aussprache- : :
]Entscthsselungstobelle—es geht um die farbigen Buchstaben!

werden. Wer es kann, darf
natlrlich auswendig eintragen.
Fehler aber bitte vermeiden!

Biber Hundehitte Qualle \ Treppe

und Rechtsc-:hreibph‘énomene Afie Flagelieder | |Locher Springseil |
haben hle.r I.mmer €in [ Alphabet | [ Frosch ] ' Madchen ‘ [ Stern ]
charakteristisches Symbol-/ A o : ' :
Anlautbild-WORT, mit dessen \ pst | [Fuchs J | Murimein \ Stor ‘
Hilfe gesprochenen Lauten die Ananas | [FuP | : Nashom ; | Strumpf |
entsprechenden Schriftzeichen Apfel | | Gartenzwerg | | Ofen | | Tasse |
sicher zugeordnet werden kdnnen | Aquarium | | Gesicht | | Ofenrohr | | Taxi ]
- hilfreich auch bei DaF. | Auto | | Gitarre | | Papagei | | Teddy ]
Eine A4-Entschliisselungstabelle \Bd,‘,’”,“,e ) :H‘?,hf‘, o :pff,,[nG ) \T?iqh ]
darf selbstverstandlich mitbenutzt ‘Becher Hans [Ptz Tomate |
| | |
|

|
|

Blatt ltis | [Rauch | Tate

alphabetisch sortiert spaltenweise von oben nach unten




Einflihrung: Suchauftrage/Schatzkarten Nr. 31 bis 34

Mehrere dhnliche Fotos sollen also am Bildschirm sorgfaltig betrachtet werden, um das
beschriebene Bild erst einmal zu identifizieren. Dabei helfen auch die Bildtitel = Fordermaterial
ohne Ratselraten!

Ist das Schatzversteck
ermittelt worden, sind alle
Angaben in das Formular
eingetragen, dann darf am
Ende der Karton mit den
entsprechenden
Koordinaten geoffnet
—41/ werden — weil sich naturlich
e = yCe nur darin ein kleines

: Geschenk befindet, alle

R ---wwﬂgg@---mre anderen bleiben leer.

Gemise und Gewirze in Supermdarkten oder auf Marktstanden

So einfach geht es: Entschliisseln auf dem Papier — Fotos am Bildschirm —,,Schatz” im Karton

Regeln sind hier wichtig: Es darf nichts durchwiihlt werden und es gibt nur eine Chance. Wer den
falschen Karton 6ffnet, muss einige Tage warten, bis die Schatzsuche wiederholt wird. Wie sonst
sollen unkonzentrierte Kinder mit mangelnder Impulskontrolle es lernen, immer zuerst
Anweisungen vollstandig zu erfassen und exakt umzusetzen, anstatt einfach loszustiirzen und das
Falsche zu tun?

Losungsansichten fiir samtliche Suchauftrage zum Kursteil 5 und eine Tabelle fir
Einsatzmoglichkeiten der Schatzkarten finden Sie in einer gesonderten PDF, die Sie
ebenfalls kostenlos bekommen kénnen, allerdings nur mit dem ,Download anfragen®-
Button — damit die Losungen nicht in die falschen Hande geraten.

Ausnahme hier: Bei dieser Schatzkarte Nr. 31 ist die Losung am Ende der PDF.

Infos zum Gesamtkurs: Samtliche Suchauftrage konnen unabhangig genutzt werden, sie sind aber
lesetechnisch in die durchnummerierte Erarbeitungsreihenfolge des LESEN + SCHREIBEN-Kurses
mit insgesamt 485 Lektionen einsortiert.

Der Einsatz dieser Schatzkarten Nr. 31-34 ist ab Lektion 413 des 5. Kursteils vorgesehen.
Bedeutet: Die Texte sind so formuliert, dass sie bestimmte Rechtschreibphanomene gehauft
enthalten, weil diese im Kurs zuvor neu eingefiihrt wurden - hier: alle Umlaute + du - zur
Wiederholung und EinGbung. Deshalb geht es hier um diese Themen: Geschafte, Trodelmarkte,
Kaufhauser, Gemuse, Gewlrze ...

Es folgen nun die Vorbereitungstexte fiir die SuS — die selbststandig gelesen werden sollen,
deshalb bitte ausdrucken.

Andere Rechtschreibphdanomene sind wiederum noch nicht enthalten, weil sie im
Alphabetisierungskurs erst in spateren Lektionen eingefuhrt/erarbeitet werden. Dazu gehoren
u.a. Worter mit 3, Qu, X, Y und schwierigen Ch Verbindungen.

Es folgt der Vorbereitungstext fiir die SuS zum selbststandigen Lesen, deshalb bitte ausdrucken!
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n Vorbereitung auf verschlisselte Schatzkarten

Du hast ja schon Suchauftrdge = Schatzsuche auf
Bildschirmfotos mit Koordinaten kennengelernt, odere
Bestimmt hast du schon viel Ubung darin, Schatzver-
stecke auf Bildern aufzuspduren.

Du kennst auch schon Schatzkarten in dieser
Bildergeheimschrift.

Den Schatz findest du ... Den Schatz findest du ...
125 35 o 10 = 32 1 2 3 ; 5 6 7
o V N
2 A 12 16 19 5 33 8 9 10 1 12 13 1%
YW 2123 '
Y—f_;‘ 3[13]% @ " S 15 16 17 18 19 20 21
= 12 p
4 14 39 > 18 37
&= @ 22 23 2 25 26 27 28

Ubrigens: Das Ubersetzen einer Bilderschrift in
Buchstaben nennt man Entschlisseln.

Jetzt wird es noch spannender: Die neuen Schatz-

karten sind zwar so dhnlich und sie missen auch

entschlusselt werden, doch nun gibt es keine Bilder
mehr. Stattdessen stehen nur noch die Namen der
{Anlautbilder‘ in Listen untereinander.

Beispiel: Wenn du die Worter Schere oder Tomate
liest, fallt dir sicher sofort ein, worum es hier geht,
auch wenn kein Bild danebensteht, oder2
Genau — bei Schere geht es um das [sc—h‘ und bei
Tomate entweder um den Anfangsbuchstaben T | oder
das kleine ﬁ in der Mitte.

Du brauchst also gar keine Bilder, um die passenden
Buchstaben herauszufinden und sie dann in die
richtigen Zahlenfelder einzutragen.

n Vorbereitung auf verschlisselte Schatzkarten

So sehen verschlisselte Wahrscheinlich kannst
Schatzkarten ohne Bilder aus: du sofort auswendig
’ 42, alle Buchstaben

Sessel . .
nennen, die mit den

Buch 2, einzelnen Woértern

Iltis 3, 40, 79, 96, gemeint sind.

Murmeln 4, 30, 58, 61, 78, Wenn du aber noch

@’ 26, 28. 70, 80, 84, e!n wenig unsncher

Tomate 92, 101, bist, solltest du dich

Sobaler 6. ’ 95, vorher mal t?sten und
auch etwas uben.

Das Uben geht so:

Schau dir auf Seite 3 die Tabelle an! Trage unter
jedem Wort die richtigen Buchstaben ein! Achtung:
Schreibe sie immer nur als Kleinbuchstaben in die
Kéasten, auch wenn sie eigentlich am Wortanfang
stehen wiurden.

Ubrigens: zwei Kdsten = zwei Buchstaben, ... vier
Kdsten = vier Buchstaben ... Aber das hast du ja
gewusst, nicht wahre

Versuche zuerst einmal, auswendig einzutragen!
Dort, wo du ,auf dem Schlauch stehst ...", also
keinen Plan hast, welche Buchstaben zu diesem
Wort gehdren, darfst du naturlich auf einer
Entschlisselungstabelle nachschauen. Die findest du
auf der Seite 7. In vier Spalten sind dort schon
alle Schlusselwoérter mit den wichtigen Buchstaben
einsortiert.

Nach dem Uben geht es dann auf der Seite 4
richtig los. Dort kannst die kleine Probeschatzkarte
ausfuallen und prifen, ob du alles verstanden hast.




Uben fur verschlusselte Schatzkarten

Schmetterling | Blatt Strumpf Erdbeere Elefant
s|c|h|m
Affe Drachen Klammer Tasse
Leuchtturm Sack | Springseil Schrank Blatt
Schnecke Stern Zeitung Elefant Sack
Schraube Wolle Vorhang Regenbogen | Schrank
Unterhemd Hand Buch Treppe Hand
I 'I'|eicL | Finger | Verbrecher Erdbeere Stern
Rauch Kanne | Knochen Gitarre Spiegel
Schmetterling | Hahn Gesicht Wolle Kanne
Unterhemd Hand Zeitung Klammer Treppe
I Sclhle!ife | Tasse | Springseil | Regenbogen | Finger
Schnecke Stern Knochen Elefant Wolle
Schwein Finger Strumpf Schrank Gitarre

Verschlusselte Schatzkarte zum Ausprobieren

Sessel T, 1436 Unterhemd 16
Buch paS Eis 20
Delfindose S Nashorn 21
Regenbogen 45220270 39 Kndédel 24,
Schere 5 Hahn 25,
Ananas 6 Roboter 26, 33
Katze 7 Biber 28, 38
Iltis 8 Lineal 32
Murmeln g, 12, 19, Becher 34
Gartenzwerg Tomate 35
Esel 11, 15, 18, 31 Ofenrohr 37
Tute 13, 29 Viel Glick beim Entschlisseln!
Hier wird eingetragen:
1 2 3 4 5 6 7 8 g 10
S |uch
11 12 13 14 15 16 17 18 19 20
S d
21 22 23 24 25 26 27 28 29 30
31 32 33 34 35 36 37 38 39
S
Hier wird gesucht:
Male noch
Langsstriche
zwischen die
Woérter, dann
kannst du gut
lesen und das
Schatzversteck
finden! Trage die
Koordinaten ein:
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B Merkblatt: Das Entschlisseln der Schatzkarten ...

Hier sind noch ein paar Tipps, die du beachten
solltest, damit es schneller geht, die Schatzkarte zu
entschlisseln.

1. Beginne immer mit der Sesse! [1} 42,
Zahl m so schaut sie aus. Buch 2,
Andere Zahlen sind auch Iltis 3, 40, 79, 96,

umrandet. Das bedeutet:

Murmeln 4, 30, 58, 61, 78,
Trage bei diesen Zahlen 5, 26, 28, 70, 80, 84
immer zuerst den Tomate 92, 101,
GROSSBUCHSTABEN ein!
1 2 3 4 5
MERKE:
S luch| i m | T Alle anderen
11 12 | 131 14 15 S
werden
a d |len!| D | a kleingeschrieben!

2. Trage zu einem Anlautbildwort immer sé&mtliche
Buchstaben in alle Nummernfelder ein! Arbeite von
oben nach unten in der zweispaltigen Liste alles ab!
Streiche nach jedem
Anlautbildwort alle

Sessel g.—ﬂ,
Zahlen weg, die du

erledigt hast! Buch 2
Itis 34679, 96,

Versuche aber nicht,

schon zu lesen,

was du eingetragen hast! Das Lesen kommt erst
spdter dran - ndmlich ganz zum Schluss.

... so geht es am besten und am schnellsten! [ 6 |

3. Achte darauf, dir den Platz beim 51 52

Schreiben einzuteilen! nd uriar
Es gibt Felder, in die musst du

auch schon mal mehrere Buchstaben 61 62

eintragen und nicht nur einen oder sehw &

zwei! Schau hier: |

4. Achte bitte auch auf die 3 2 3

Satzzeichen! Sie stehen oben in .

den Zahlenfeldern. Nach einem : bl T
Punkt oder Ausrufezeichen muss USHIN| I D

wieder ein GROSSBUCHSTABE en! D | a

folgen!

5. Wenn du alles fertig eingetragen hast, dann
schau genau hin, wo ein Wort endet, und wo ein
neues beginnt! Male immer dort einen senkrechten
Trennungsstrich dazwischen.

Zum Schluss kannst du dann jeden Satz sehr
einfach lesen und verstehen ...

1 2 3 4 3 6 7 8 g
S luch] i m| T | r o, d e
11 12 13 ! 14 15 16 17 18 19

D/ a|st e h t

.und danach wirst du auch das Schatzversteck auf
einem der Fotos ganz schnell entdecken.

a d | en!

Auf der Entschlisselungstabelle Seite 7 solltest du
nur im Notfall nachschauen. Viel Gluck!




|Entschlisselungstabelle — es geht um die farbigen Buchstaben!

Affe Flagelfeder Locher Springseil
Alphabet Frosch Md&dchen Stern
Ampel Fuchs Murmeln Stier
Ananas Fuf3 Nashorn Strumpf
Apfel Gartenzwerg Ofen Tasse
Aguarium Gesicht Ofenrohr Taxi

Auto Gitarre Papagei Teddy
Bdume Hahn Pfanne Teich
Becher Hand Pilz Tomate
Biber Hundehtte Qualle Treppe
Blatt Iltis Rauch Tute

Boje Jacke Regenbogen Uberholverbot
Buch Kdafig Ring Uhrturm
Chor Kanne Roboter Unterhemd
Comic Katze Sack Vase
Delfindose Kirche Schere Verbrecher
Drachen Klammer Schleife Vogelvater
Eis Klavier Schmetterling| | Vorhang
Erdbeere Knochen Schnecke Wohnwagen
Esel Knédel Schrank Wolle

Eule Kiche Schraube Xylofon
Facher Kiaken Schwein Yak

Finger Leuchtturm Sessel Zange
Fliege Lineal Spiegel Zeitung

Copyright: UKS-Material




Schatzkarte verschlisselt: Finde den Schatz auf einem von finf Fotos!
Achte beim Eintragen auf eingerahmte Zahlen = GROSSBUCHSTABEN!
Arbeite immer alle Nummern eines Feldes ab! Streiche danach das ganze 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10
Feld weg! Achte auf Satzzeichen! Sie stehen in den Zahlenfeldern!
Sessel , 42, Tate 29, 83,
11 12 13 ! 14 15 16 17 18 19 20
Buch 2, Gesicht 32,
Iltis 3, 40, 79, 96, Kiken 34 74
21 22 23 24 25 26 27 28 29 30
Murmeln 4, 30, 58, 61, 78, Kanne 36, 76,
Toreae 5, 26, 28, 70, 80, 84, Sloshorn 41, 52, 72, 91,
92, 101, g7, 31 32 33 34 35 36 37 . 38 39 40
Roboter 6,[47, 95, Auto 39, 60,
Knédel 7, 63, Schere 38}, b9, [104) 41 42 43 44 45 46 47 48 49 50
Delfindose 8, 12, , 56, 94, 102, Ofenrohr 43,
=ssl 53, 57, 65, 68, 73, 77, Regenbogen g5 g3
Wolle 10, Fliege 21, 99, 61 62 63 64 65 66 67 68 69 70
Finger 27, 45, 103, Affe 64,
Biber 4Lb 54 Hahn 69 71 72 73 74 75 76 77 78 79 80
Stern 16, 67, Eis 71, 88,
81 82 83 84 85 86 87 88 89 . 90
Hundehltte 18, Pilze 86,
Gartenzwerg 49, 89, 100, Wohnwagen 87, g1 92 93 9% 3 96 97 9% 99 100
Ananas 01, 15:2435:00,29, Vogelvater 20,
105,
. 22, 25, 31, 51, 62, 66, 101 102 103 104 105 106 .
Lineal 82, 98, Katze 106,
Fertig¢ Dann zeichne noch senkrechte Trennstriche
Uhrturm , zwischen den Wértern ein! Danach kannst du Bild- Koordi- — Aot

alles gut lesen.
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91 Flohmdrkte, Trodelldden oder Antikgeschdéfte
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Das Doppel-l ist hier natiirlich rechtschreibdidaktisch nicht optimal ... aber ein kleiner Gag

31. entschlisselte Schatzkarte

1 2 3 4 5 6 7 8 g 10
S |uch] i m T r o] d e l d
11 12 13! 14 15 16 17 18 19 20
a d |en!]|] D a st e h en %
21 22 23 24 25 26 27 28 29 30
ie L e a L t er t u m
31 32 33 34 35 36 37 . 38 39 40
L ich | e K a nn | en.|Sch| au i
41 42 43 44 45 46 47 48 49 50
n s 0 b er e R e g a
51! 52 53 54 55 56 57 58 . 59 60
[! N e b | en d e m |Sch| au
61 62 63 64 65 66 67 68 69 70
m L o] ff e L st e h t
7 (2 73 74 75 76 P 78 79 80
ei n e K a nn e m i t
81 82 83 84 85 86 87 88 89 . 90
B L a t en | z w ei |g.| U
91 92 g3 94 g5 96 g7 g8 99 100
n t en| d r [ n L ie g
101 102 103 104 105 106 .

t d er |Sch| a |tz.
BN"r'_’:' 91 f";‘:;:':' C8 | Name: Klasse:



